
최저 평균 최저 평균

정보통신공학과 1년 주간 공학사 20 16 0.80 74.700 86.037 16 0.80 5 1 0.20 86.400 86.400 1 0.20 15

기계시스템공학과 2년 야간 공학사 40 19 0.48 77.300 87.473 19 0.48 27 4 0.15 82.800 87.175 4 0.15 16

예체능 패션디자인학과 1년 주간 디자인학사 20 24 1.20 84.800 91.146 21 1 1.05 20

보건의료행정학과 1년 주간 보건학사 30 37 1.23 77.300 88.690 34 4 1.13 30

보건복지학과 1년 주간 사회복지학사 30 58 1.93 87.200 91.479 33 3 1.10 30

글로벌관광학과 2년 주간 관광학사 30 8 0.27 70.300 85.050 8 0.27 22 0 0.00 0

170 162 0.95 54 5 0.09 111

주1) 전적대학 백분율환산점수 : 100점 만점 기준으로 표시함(충원합격자 성적 포함)

주2) 학과별 성적평가방법

   ① 전적대학 백분율환산점수 60% + 학업계획서 평가점수 40% : 정보통신공학과, 패션디자인학과, 보건의료행정학과

   ② 전적대학 백분율환산점수 100% : 기계기스템공학과, 보건복지학과, 글로벌관광학과

주3) 최종합격순위 : 제일 마지막으로 합격한 학생의 순위

주4) 예비합격순위 = 최종합격순위 - 모집인원 → 예시) 모집인원이 20명인 A학과에서 30위 한 학생이 최종합격을 한 경우 예비합격순위는 10위가 됨(30-20=10)

주5) 순환율 = 최종합격순위 / 모집인원

주6) 최종 등록인원 : 2023.03.01.기준 입학인원
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