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- 자유전공학과 2 7 95 13.6 4.6 3.8 5.0 4.0 5.0 4.1 35 28 5.0 3 29 9.7 3.5 3.3 4.9 4.1 4.2 3.9 6 3 2.0

기계공학전공 3 6 128 21.3 5.9 5.0 6.2 5.3 5.6 5.0 47 41 7.8 6 24 4.0 4.6 3.4 4.4 3.3 6.6 4.2 23 17 3.8 1 4 4.0 5.7 6.0 4.5 4 3 1.0

소방설비안전전공 3 5 95 19.0 6.8 5.7 5.4 4.9 5.0 4.4 22 17 4.4 0 9 0.0 6.2 4.8 4.4 4.1 3.7 3.5 4 4 0.0 1 4 4.0 6.8 5.3 7.0 3 2 0.8

전기공학전공 2 6 81 13.5 5.6 4.6 5.5 4.7 4.9 4.1 24 18 4.0 2 32 16.0 3.1 2.4 3.5 3.2 3.3 2.8 8 6 4.0 1 3 3.0 5.4 3.4 6.1 1 0 0.3

전자공학전공 2 7 61 8.7 6.5 5.7 5.3 4.5 5.9 5.0 31 24 4.4 1 13 13.0 7.5 5.1 4.2 3.2 7.3 4.9 12 11 12.0 5.1 6.1

컴퓨터소프트웨어전공 3 8 79 9.9 7.6 5.1 5.1 4.2 5.8 4.9 44 36 5.5 1 18 18.0 4.4 3.5 4.5 3.4 4.6 3.9 10 9 10.0 0 5 0.0 8.7 6.1 6.8 5 5 1.0

게임콘텐츠전공 3 7 73 10.4 5.4 4.8 5.2 4.4 5.6 4.8 34 27 4.9 2 25 12.5 4.6 3.8 4.6 4.0 3.0 2.6 2 0 1.0 1 6 6.0 7.6 4.8 4.5 2 1 0.3

인공지능전공 3 5 64 12.8 5.5 5.1 5.6 4.9 5.0 4.4 17 12 3.4 1 7 7.0 4.5 4.3 5.1 4.4 3.9 3.9 1 0 1.0

산업디자인전공 3 4 72 18.0 6.2 5.6 5.6 5.3 5.7 5.1 40 36 10.0 1 17 17.0 5.2 4.1 4.5 3.7 3.8 3.4 7 6 7.0 1 3 3.0 6.0 4.5 5.7 1 0 0.3

시각디자인전공 3 8 85 10.6 4.8 4.2 4.9 4.3 5.8 4.6 53 45 6.6 2 24 12.0 3.7 3.1 4.6 3.6 4.2 3.4 9 7 4.5 1 4 4.0 6.3 5.6 4.5 1 0 0.3

패션디자인전공 3 5 86 17.2 4.7 4.1 5.0 4.1 4.7 4.0 20 15 4.0 2 26 13.0 3.4 3.2 3.4 3.4 4.2 3.3 7 5 3.5 1 11 11.0 5.6 5.4 3.8 1 0 0.1

실내건축전공 3 5 84 16.8 5.5 4.8 5.0 4.6 4.8 4.4 13 8 2.6 2 18 9.0 4.0 3.4 3.8 3.1 4.7 3.7 13 11 6.5 1 3 3.0 6.3 2.7 4.3 2 1 0.7

광고미디어전공 3 3 41 13.7 3.8 3.4 4.4 4.0 4.3 3.9 13 10 4.3 1 10 10.0 4.8 4.2 3.9 3.2 3.5 3.5 1 0 1.0 1 5 5.0 3.8 5.9 6.1 4 3 0.8

방송영상전공 3 5 81 16.2 4.5 3.9 4.3 3.7 4.4 4.0 24 19 4.8 1 14 14.0 3.9 3.4 2.5 2.5 2.7 2.6 2 1 2.0 1 6 6.0 4.7 3.3 4.8 2 1 0.3

애니메이션웹툰전공 3 8 125 15.6 5.7 4.7 4.0 3.4 4.2 3.5 21 13 2.6 3 36 12.0 3.5 2.9 3.2 2.4 3.3 3.2 4 1 1.3 1 10 10.0 6.4 3.6 3.6 1 0 0.1

방송문예창작전공 3 3 68 22.7 4.2 3.7 6.3 5.1 5.0 4.4 15 12 5.0 1 10 10.0 5.9 4.6 4.6 4.1 2.3 2.3 1 0 1.0 2 3 1.5 6.1 4.5 7.8 3 1 1.0

방송연예전공 3 3 30 10.0 3.5 2.9 3.6 2.7 4 1 1.3 1 10 10.0 2.8 2.8 3.1 2.6 2 1 2.0 1 2 2.0 3.3 5.0 1 0 0.5

식품영양학과 3 3 41 13.7 4.9 4.4 4.7 3.9 6.4 5.0 31 28 10.3 1 12 12.0 5.0 3.6 4.2 3.2 3.8 3.2 4 3 4.0 2 4 2.0 6.3 4.9 6.7 3 1 0.8

보건의료행정학과 3 8 116 14.5 4.3 3.7 4.2 3.7 4.7 4.0 54 46 6.8 2 21 10.5 4.6 3.9 4.1 3.5 4.1 3.5 9 7 4.5 1 14 14.0 4.5 7.7 5.7 7 6 0.5

작업치료과 3 2 56 28.0 4.5 3.9 3.9 3.7 5.0 4.1 21 19 10.5 1 7 7.0 3.5 3.0 2.7 2.5 4.0 3.9 2 1 2.0 1 4 4.0 5.0 5.2 3.3 1 0 0.3

반려동물보건학과 3 3 75 25.0 5.0 4.5 4.7 4.1 4.9 4.2 34 31 11.3 1 13 13.0 2.9 2.8 3.3 3.1 3.8 3.1 4 3 4.0 4.2 2.6

응급구조과 3 5 143 28.6 4.7 3.9 4.0 3.6 24 19 4.8 2 22 11.0 3.8 3.1 3.3 3.1 3 1 1.5 2 12 6.0 4.0 5.4 5 3 0.4

치위생과 [신설] 3 4 178 44.5 3.7 3.2 24 20 6.0 1 20 20.0 3.7 3.1 8 7 8.0 1 12 12.0 4.8 4 3 0.3

유한바이오제약전공 3 10 166 16.6 3.7 3.1 5.0 3.8 4.2 3.5 62 52 6.2 1 27 27.0 4.6 3.4 5.2 4.1 2.6 2.0 3 2 3.0 1 6 6.0 3.1 5.8 5.2 4 3 0.7

유한생명화공전공 3 6 63 10.5 6.4 4.5 5.2 4.3 5.5 4.6 33 27 5.5 1 5 5.0 5.8 4.5 3.4 2.5 5.2 4.1 4 3 4.0 6.6 4.5

피부메이크업전공 2 3 92 30.7 4.6 4.2 6.1 5.5 5.0 4.5 12 9 4.0 1 13 13.0 4.6 3.8 5.5 5.0 5.0 4.7 5 4 5.0 1 7 7.0 7.0 5.2 6.5 4 3 0.6

뷰티화장품전공 2 3 65 21.7 5.4 4.7 5.7 5.0 4.4 4.0 8 5 2.7 1 8 8.0 4.2 3.9 3.4 3.3 3.8 3.8 1 0 1.0 1 6 6.0 6.1 6.2 3.4 1 0 0.2

사회복지전공 3 4 136 34.0 3.8 3.4 6.0 5.0 5.2 4.5 35 31 8.8 2 19 9.5 5.4 4.4 4.3 4.1 3.8 3.6 4 2 2.0 1 8 8.0 4.5 5.6 7.4 5 4 0.6

스포츠재활전공 3 10 169 16.9 4.7 4.1 4.7 4.0 4.7 4.0 36 26 3.6 2 38 19.0 3.6 3.1 4.4 3.9 3.7 3.2 5 3 2.5 2 9 4.5 5.4 4.3 6.1 6 4 0.7

반려동물산업전공 3 5 49 9.8 4.7 4.3 5.5 4.7 17 12 3.4 2 17 8.5 3.4 3.2 5.2 4.3 13 11 6.5 1 8 8.0 6.2 4.6 2 1 0.3

호텔조리전공 2 9 115 12.8 6.1 5.4 6.3 5.5 5.9 5.2 47 38 5.2 3 18 6.0 3.7 3.2 4.1 3.6 4.8 3.3 6 3 2.0 1 8 8.0 6.3 3.6 4.7 3 2 0.4

카페베이커리전공 2 7 93 13.3 5.4 4.6 5.1 3.9 5.7 5.0 28 21 4.0 1 23 23.0 3.5 3.1 1.9 1.7 3.3 2.9 4 3 4.0 1 7 7.0 5.7 5.8 3.2 1 0 0.1

호텔관광전공 2 6 90 15.0 6.6 5.7 5.0 4.3 5.8 4.9 52 46 8.7 1 19 19.0 6.0 4.8 5.5 4.3 3.9 3.4 5 4 5.0 1 7 7.0 7.3 7.7 6.4 4 3 0.6

일본비즈니스전공 2 5 72 14.4 5.7 4.4 4.7 4.0 5.0 4.1 23 18 4.6 2 20 10.0 4.2 3.5 4.2 3.6 4.5 4.1 9 7 4.5 1 6 6.0 3.8 3.5 4.3 3 2 0.5

경영정보전공 2 5 72 14.4 6.5 5.5 5.2 4.5 6.2 5.1 42 37 8.4 1 12 12.0 4.0 3.3 6.3 5.0 4.1 4.1 1 0 1.0 1 5 5.0 6.0 7.3 6.9 3 2 0.6

세무회계전공 2 7 46 6.6 4.6 3.4 4.5 3.9 6.9 5.0 37 30 5.3 2 10 5.0 7.0 3.7 4.3 3.4 6.1 4.1 10 8 5.0 2 5 2.5 6.0 5.3 7.2 3 1 0.6

항공서비스학과 2 3 149 49.7 4.0 3.2 3.4 2.8 8 5 2.7 1 15 15.0 2.1 1.8 2.3 2.1 2 1 2.0 1 11 11.0 3.9 3.1 1 0 0.1

203 3,334 16.4 5.3 4.5 5.0 4.3 6.3 4.3 5.3 59 661 11.2 4.5 3.7 4.0 3.4 4.0 3.4 3.6 36 208 5.8 5.7 5.0 5.3

주1) 학생부 : 고교 1~3학년 성적 중 최우수 2개 학기 반영(전과목) → 예시) 최우수학기 성적이 5.50등급이고, 두 번째 우수학기 성적이 6.50등급인 경우 최종 반영성적은 6.00등급이 됨((5.50+6.50)÷2=6.00)

주2) 최종합격순위 : 제일 마지막으로 합격한 학생의 순위

주3) 예비합격순위 = 최종합격순위 - 모집인원 → 예시) 모집인원이 30명인 A학과에서 90위 한 학생이 최종합격을 한 경우 예비합격순위는 60위가 됨(90-30=60)

주4) 순환율 = 최종합격순위 / 모집인원

주5) 최저성적(학생부) : 합격자 중 최저성적을 의미
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